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Surrealismus De-/ 
Konstruktivismus (naiver 
Realismus)

Veränderung von Wirklichkeit –
Ordnungen – René Descartes –

Textumsetzung – grafische Übung  
Ton/Modelliermasse
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Virtuelle  Realität   
Kreation von 

Wahrheit 
(Foto/Film/3 D-Druck)                  

Multiperspektivität

Darf man das?
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Über Ästhetik 
Das Wahre und das Schöne

Ordnung und Chaos

Veränderung von ästhetischem Denken 

Beschönigung von Wahrheiten 

„Ästhetik des Bösen“ - Verführungen
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Identität
ICH – MEINE
WAHRHEIT
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Museumsbesuche

Weitere Exkursionen



Sinn und Zweck einer Verbindung 
von Philosophie und Kunst

Künstlerische Techniken und 
Methoden

Infragestellung von 
Wahrheitsbegriffen

Umgang mit Bildern und 
Verzerrungen

Kritische Auseinandersetzung mit
Virtueller Realität - Medien

Definition des Selbst
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Definition des Selbst



Projektkurs  Ku/Phil

2 Halbjahre in der Q1.2 und Q2.1

Projektarbeit (Mappe)

Ausstellung


