
Temptemus –
Herausforderungsprojekte am 

WDG



Das Ziel

(Alfred Adler)

Temptemus – Lasst uns es wagen

Au#au und Stärkung von Zukun1skompetenzen

• Bewäl:gungszuversicht
• Selbstwirksamkeit
• Soziale Kompetenzen
• Eigenverantwortung
• etc.



Schüler:innen bekommen die Möglichkeit, sich 
in einem festgelegten Zeitraum einer 
Herausforderung zu stellen:

eigenständig gewählt

außerschulisch

eigenverantwortlich

Die Idee hinter dem Projekt

„Das Schönste, was eine Fee einem Kind in die Wiege legen kann, sind 
Schwierigkeiten, die es überwinden muss.“ 
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Herausforderungen –
so vielfäl;g wie unsere Schüler:innen

(Alfred Adler)
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Begleitung der Herausforderungen:
Ein bis Zwei Begleiter:innen pro Projekt. Die Begleiter:innen werden vom Kooperationspartner 

„Herausfo(e)rderer gemeinnützige UG“ geschult

Kosten für das Projekt:
ca. 175€/ SuS

Dauer der Herausforderung:
10 Tage Beginn Klasse 10 (14.08.23 Montag bis 23.08.23 Mittwoch) à 24.08.23 Donnerstag: Willkommensfest „Markt 
der Möglichkeiten“
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Umsetzung am WDG



Phasen des Projektes

KICK-OFF & 
IDEENFINDUNG

GRUPPENBILDUNG

VORSTELLEN 
DER 
PROJEKTIDEEN

PLANUNG & 
COACHING DURCHFÜHRUNG 

BEGINN KLASSE 10

WILLKOMMENSFEST 
BEI 

RÜCKKEHR
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• Kompetenzen, die auf die Zukunft vorbereiten

• Lernen außerhalb der Schule

• Lösungsorientiertes strategisches Denken

• Selbstständigkeit und Selbstbewusstsein fördern 
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Zusammengefasst
Lektion Leben!


