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ZuU den Wilhelm

Differenzierungskursen Dorpfeld

Gymnasium




Ablauf Wilhelm .

Dorpfeld

Gymnasium

AKurzeEinfuhrung

A Allgemeinelnformationen zuden Kursen
und den Wahlen

AVorstellungder einzelnenKurse

AGelegenheiffiir Fragen



Wilhelrﬁv

Dorpfeld

Gymnasium

ADieDifferenzierungskursgehdrenzum
Wahlpflichtbereichll.

=> Siesollenden Su3die Moglichkeitgeben
iIhren Neigungenund Interessenzufolgen

AwahlA ausverschiedenemngeboten

APflicht A ein Kursmussgewahltwerden



Wilhelm l

Dorpfeld

Gymnasium

Am WDGwerdenfolgendeKurseangeboten

A Informatik

A Franzosisch

A Altgriechisch

A Design Management

A Junior- Ingenieur¢ Akademie (JIA)




A Organisationder Kurse V
Wilhelm

A erstreckensichtiber 2 Jahre lasse& undKlassel0) Dérpfeld

Gymnasium

AwdchentlicheUnterrichtszeit4 x 45Minuten (=i.d.R.zwei
Doppelstundei)

Aje 2Klassenarbeitepro Halbjahr
eineKA proHalbjahrkannaucheineandereForm der
eistungstberprufungrsetztwerden)

A Leistungsnoteam Ende deblalbjahres

A dieseNote ist versetzungswirksam
A



Wilhelm .

Dérpfeld

Gymnasnum

AAlle Schiilerinnerund Schiiler die bisherkein Lateinhaben miisseneine
der beidenSpracherwéahlen Ausnahme DieVollintegrationist erstflr das 2. HJ
der Klassé oder spatergeplant

WichtigeInformationenfir die Beleqgung

Aln denKursena Wdzyhgeidl! {1 I RSYAS4EZ a5Sardy al yl
a Ly T2 N&ded A @
keine bindendenVoraussetzungeffir die Oberstufenkursegeschaffen

ABei denFremdspracherbestehtin der Regel diddglichkeit die Sprachen
der Oberstufeweiterzufihren(Voraussetzunggst ein hinreichendeKursstarke.



Wilhelm l

Dorpfeld
Wie lauft die Wahl ab? Gymnasium

AL { SKuBwahlex untera a 2 R dzf S élinkéndzT
Seite)

A Abheute Abendist die WahleineWoche biszum
19.03.2026reigeschaltet

AEswerden Erst, Zweit und Drittwunscherfragt Muss
verpflichtendangeklickiwarden.

ADie Wahist biszumEnde deMahlfristjederzeitnoch
veranderbar
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Reihenfolge .
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. JIA%
Juniot 32

Ingenieur
Akademie

von Frau Beck und Herrn Dr. Lapp
gefordert durch die

4 p Deutsche Telekom
Stiftung




Wie entsteht Technik?

3BDruck
RObOter Wie entwickelt
Wie baut man eigene
ie baut un Produkte mit
programmiert man TinkerCAD?
einen Roboter?
Materiad

Elektronik bearbeitung
Wie konstruiert und

baut man eigene
Handyhalterungen?

Wie baut man
kompliziertere
elektronische
Schaltungen?




Praxis statt
Frontalunte
richt

Projekte,
die Technik
erleben
lassen

Us<s- & a-

Arbeiten in
Teams

T 2SS B8 <<
Schritt
Einarbeiten
in Themen




6 0Ud 82S< «~0OUd d] EA8 2

Breadboards 3DDruck und .
und Arduinos Lasercutter S+ - UADKEB<

Bluebots Lego Spikes

Algorithmen mit Roboter bauen und Schaltungen Objekte mit Zusammenfihrung aller
Bluebots programmieren bauen und Mini- TinkerCAD Methoden in einem

entwickeln. Controller entwickeln. fortgeschrittenen Projekt
programmieren
und einbauen.




Eigenes Projekt in Klasse 10

Dieses L Zum Beispiel:
Schuljahr in \ Teilnahme an
Klasse 10: (@ der
Klnsecta S

galtie: Science League
A

i NRW

Bau eines Gerats zur
Identifikation und
Zahlung von Insekten
OHNE sie zu téten. Die
Identifikation funktioniert
mithilfe eine KI.

Im Moment nimmt
JIA-Kurs in Klasse 9
an diesem
Wettbewerb teil und
entwirft einen Food-
Connect-Markt




Eigenes Projekt in Klasse 10

Dieses L Zum Beispiel:
Schuljahr in \ Teilnahme an
Klasse 10: (@ der
Kinsecta AS

Science League

i NRW

= AGUE

Bau eines Gerats zur
Identifikation und
Zahlung von Insekten
OHNE sie zu téten. Die
Identifikation funktioniert
mithilfe eine KI.

Im Moment nimmt
JIA-Kurs in Klasse 9
an diesem
Wettbewerb teil und
entwirft einen Food-
Connect-Markt

Wir entscheiden gemeinsam welches Projekt wir angehen mdéchten.




3-Schritt Ansatz (Deeper Learning)




3-Schritt Ansatz (Deeper Learning)




3-Schritt Ansatz (Deeper Learning)




3-Schritt Ansatz (Deeper Learning)




z.B. zum
Botanischen Garten
in Wuppertal

JIACamp

Gemeinsame Projekte mit
der Friedrich-Albert-Lange-
Schule in Solingen

[ S—

Externe
Partner

Zusammenarbeit
mit den
Mitarbeitern vom

Zentrum BeST
d‘ Bergisches
Z I Schul-Technikum

Nordrhein-Westfalen




WerdaND&uniofingenieur

Lerne Technik

Verstehen wie Technik
funktioniert.

Eigene Ideen umset.

Entwicklung eigener Projekte,
die verbluffen.

Teamarbeit

Arbeite eng mit Mitschulern,
Lehrern und externen Partnern
zusammen.
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pe Wissenswertes

Uber die Franzosische
Sprache

e Sie wird in Uber 25 Landern gesprochen
e Rund 320 Millionen Menschen sprechen
Franzdsisch weltweit
e Nach Englisch die meist gelernte Fremdsprache
e Sprache der Nachbarlander:
Frankreich, Schweiz, Luxemburg,
e Belgien
Sprache der internationalen Beziehungen: UNO,
EUNATOé







~Kulkur und Menschen '/

PLAYER
F THE
MATCH
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Timothée Chalamet




{,<ultur & M enschen




Unterrichtsgestaltung 1
)

 Kommunikation: Nattrliche Sprechanlasse So weit

* es geht, einsprachig

 Anwendung der Kenntnisse aus den anderen
Fremdsprachen

» Ubungsvielfalt: sprechen, lesen, horen, schreiben,

Ubersetzen
Cours intensif von Klett




Unterrichtsgestaltung 22

« Vertiefung und Erweiterung von
Lerntechniken

o Besuch von Sprachlaboren

o Landeskunde und Allgemeinbildung

o DELF - Zertifikate (Vorbereitung im

Unterricht) ; . i




o Natlrlicher Kontakt: Fahrten nach Paris und nach Luttich
« In der Oberstufe langerer Aufenthalt in Saint-Etienne
(Erasmus)




Entscheidungshilfen:

Spaldam Umgang mit
Sprachen Mut, Fehler zu
machen Leistungsbereitschaft
und Ausdauer Lust und
Neugier
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Marken,
Slogans und

Produktdesign
reichen nicht!

©)
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MARKETING
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OhneBetriebswirtschaftslehre (BWL)gehtes
URHO q LWWB

Bestandskonten Beispiel: Internes Rechnungswesen

Aktivkonten Passivkonten
Soll Haben Soll Haben

o

5.000.000 Stiick 4 900,000 Stiick
*

a

Erfolgskonten Gewinn = Deckungsbeitrag — Fixkosten

Aufwandskonten Ertragskonten Gewinn = =
Soll Haben Soll Haben

)-
=21.500.000€




Entrepreneurs

A B Machen einfach (franz.
LentreprendreCOI€iwas
unternehmeny f

A ... sehen Chancen und Trends.
A WnRUT UMWYt I e qR2 WX B

Aw EDbeiten im Team und
ubernehmen Verantwortung.

A WWUqs RAET JGULW] Wt AGen

ein business case. \ —
. - . Asﬂf:vmgss e
A We PRI WOWUEHGEGCTqQRN | ADERSHIP




Waswére,yvenn
0d¢c UsB

Entrepreneurship
BWL, Desigrund
Nachhaltigkeit
kombiniererkonnte?




Was ware, wenn man jede Woche 2x2 Schulstunden die
~BNRORAOGI URq W6 eqaqlddWs LW

As W RNIJU I WGedsEitside®m £ N 1J LU
entwickeln oder eigeneProdukte zu real

herzustellen, um Sie auch real zu verkaufen? " . -
A B theoretisches Wissen zu Betriebswirtschaft ,_ \A

oder Design zu lernen und aktiv anzuwenden? J’ "L‘%\ o
AB WA e WITReMénketkithen N R~ G N

mindliche Prifungenzu halten, '’ D ';im

Klassenarbeitenzu schreiben SEAE TS, F

oder Porfolios anzufertigen? gt £ Q“

c0

A B LUGURHIschulischen Events nach, wahrend
oder parallel zum Unterricht teilzunehmen,(z.B.
Betriebsbesichtigungen,Wettbwerbe, Workshops)

A s W R U WBdRidekhéht-Siart-Up zu griinden?



i ¢t Wsel 3AWs JUL

A B Wmrundlagen des Corporate Designs
(Farben, Logos, Typografieder
Gestaltungsprinzipien (z. B. Kontrast,
Balance, Rhythmus, Proportion, Einheit)
lernen mdchtest?

As W R HEuthBaRumdLll Business -
Planen, Gewinn- und Verlust -Rechnung
etc. auseinandersetzen willst?

As WH I 1JRaktlsidh Rut adpéitén 2 (z.B.
ein Kissen mit einer Nahmaschine zu néhen
oder ein eigenes Waschmittel zu
produzieren?)




Was konnte man am WDG
blofl3 mgchen, )
s JUU LG ¢ ULllse

A B Uiinstlerische oder handwerkliche
Fahigkeiten/Erfahrungen besitzt?

A B lHteresse an Wirtschaft hat?

A Hiiverlassig/verantwortungsvoll und
engagiert im Team arbeiten kann?

As WA 1IIvRrigehaftlit e aber
kreatives Projekt im Freiday durchgefluhrt
hat?

A B LWWIJ Bebriftlithe Empfehlung von
Freiday-Betreuerinnen bekommen
konnte, die das bestatigt?




Bepartof somethinghewn a
Bepartof somthingfreshu. O
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ALGORITHMEN
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Tabellenkalkulation : VERSCHLUSSELUNGSMETHODEN

u PROJEKTKAPITEL KONSTLICHE

— CALLIOPE UND ug INTELLIGENZ UND
cAlrsoT  MASCHINELLES
RS, LERNEN
Anforderungsprofil
W ldeak, wew

Al waei Ineasse a0 Wathervacd § Lagh
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e, Farben, ZellgréBen
btraktion, Multiplikation, Division
IN, MAX, WENN
d relative Beziige ($A$1 vs. A1)
n-, Kreisdiagramme

' Daten schnell organisieren



HTML UND CSS

Lerne die Grundlagen von HTML und CSS,
den Sprachen, die fur die Strukturierung und
Gestaltung von Webseiten verantwortlich
sind.

||||||j

» Bilder + Umgang mit
Lizenzen

« Tabellen

tle>My First Webpage</title>

name="viewport" content="width=devic * Listen

rel="stylesheet" type="text/css" hre

+ Links erstellen

+ Projekt:
Eigene Websites erstellen

class="container'">



Betrachte die folgende Geheimbotschaft.
VHVS SP QUCE MRVBV BBB VHVS URQ
GIBDU GRNICJ QUCE RVUAX SSR

w
=

» Kannst du ein Muster erkennen?

\ Z

crroraa<ran

Die Kryptographie Die Kryptoanalyse
entwickelt neue entschliisselt neue
Verschliisselungsverfahren. | Verschliisselungsverfahren.




Flussdiagramm

Struktogramm

Haustir 6ffnen

Jacke anziehen

falsch

Hande reiben

v
|\ Ende Wdh. J—>| Haus verlassen |

kalt?
wahr

falsch

Jacke anziehen

wiederhole 10 mal

Haénde
reiben

Haus verlassen

Befehl

1

2
3

from gturtle import *

makeTurtle ‘()ﬁ

zur Definition ——4# def Quadrat () :
einer Funktion

5
6
7
8
9

repeat 4:
fd(100)
rt (90)

Name der Funktion

Der Funktionskopf wird mit einem
Doppelpunkt abgeschlossen.

Sequenz innerhalb der Funktion
(Funktionskorper)

Quadrat () «+———————— Aufrufen der Funktion



PROJEKTKAPITEL
— CALLIOPE UND
CALLI:BOT

Ein praktisches Projekt, das die Programmierung
eines Calliope-Computers und die Entwicklung des
Roboters Calli:Bot umfasst.




Leon mdchte sich an einem Getranke-
automaten ein Wasser kaufen. Er hat
verschiedene Minzen. |

» Nenne verschiedene Eingaben,
Ubergange und Ausgaben fiir
diesen Automaten.

Gegeben sind die Zustandsdiagramme zweier Automaten.

1

a) Gib jeweils drei Eingaben an, die zu einem Endzustand fiihren.
b) Formuliere je eine Regel fiir Eingaben, die zu einem Endzustand fiihren.



LOGISCHE
SCHALTUNGEN

Analysiere, wie logische
arbeiten und
Elektronik und P

Betrachte folgende Schaltung.

Eingangs- ﬁ Eingangs-
signal 1 O ‘ signal 1 1 .
Logischer | O Ausgangs- L Logischer | 1 Ausgangs-
Ei 1 [] Operator signal . [ Operator ‘ | signal
ingangs- Eingangs-
signal 2 O signal 2 )
Eingangs- ] Eingangs-
s?gnagf1 O = signal 1 1 i m—
“ Logischer . 1 Ausgangs- . Logischer O Ausgangs-
Ei . Operator signal . [ Operator | signal
ingangs- Eingangs-
signal 2 1| signal 2 | 1

Beschreibe die Schaltung in Worten.
Finde eine Anwendung fir eine solche Schaltung aus dem Alltag.
Gib der Schaltung einen Namen, der fur dich plausibel klingt.



@ KUNSTLICHE

INTELLIGENZ UND
MASCHINELLES
LERNEN

Erforsche die Grundlagen der Kiinstlichen Intelligenz und
des maschinellen Lernens sowie deren Einfluss auf die
Technologien von heute.



Wettbewerbe

g l ‘]l

Hier ist ein S(adtplm. Die Linien sind StraBenabschnitte, und die Punkte sind StraBenecken.
An drei Ecken stehen bereits Brunnen ).
?bch 4 von 20 Bausteinen verfugbar.

windarhc

machs

Bravo! Du hast das Muster richtig nachgezeichnet.

Bravol Du hast das Muster richlig nachgezeichnet.
Stelle einen weiteren Brunnen so auf, dass die Biirgermeisterin zufrieden ist.

Klicke auf eine StraBenecke, um dort einen Brunnen oufzustellen. Das ist die bestmagliche mu:n ,f 2“ Aufgabe.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichem’”. Glisckwunsch!

Antwort speichern Antwort zurlicknehmen |



Hier ist ein Stadtplan. Die Linien sind StraBenabschnitte, und die Punkte sind StraBenecken.
An drei Ecken stehen bereits Brunnen

/ |

‘(\/'”\/

Stelle einen weiteren Brunnen so auf, dass die Biirgermeisterin zufrieden ist.

Klicke auf eine StraBenecke, um dort einen Brunnen aufzustellen.
Wenn du fertig bist, klicke auf ,Antwort speichern’.

Antwort speichern Antwort zuriicknehmen



gehe nach rechts

gehe nach oben

gehe nach links

1< | 13| > 3| > | > gehe nach unten

Bravo! Du hast das Muster richtig nachgezeichnet.

farbe das Feld

Ausfiihren und bewerten -
_ wiederhole [} mal:

Bravo! Du hast das Muster richtig nachgezeichnet.

Erhaltene Punkte: Y Y Y 7

Das ist die bestmdgliche Punktzahl fir diese Aufgabe.
Gliickwunsch!

Noch 4 von 20 Bausteinen verfligbar.

Roboter-Programm

gehe nach rechts

farbe das Feld

wiederhole ) mal:

mache gehe nach rechts
farbe das Feld
gehe nach oben

iérbe das Feld

gehe nach rechts

farbe das Feld

wiederhole & mal:

mache gehe nach rechts
farbe das Feld

gehe nach unten

farbe das Feld
N

gehe nach rechts
farbe das Feld




Anforderungsprofil

Geeignet fiir Schiiler:innen, die:
+ Interesse an Technik & digitalen I an Mathematik & Logik hat

- Logisches Denken und Proble
entwickeln mdchten

mogen bei komplexen

+ Freude am praktischen Arbei
Software haben

irwissen interessiert (statt

+ Grundlagen in HTML, CSS,
erlernen wollen

mit Programmierung hat
 beherrscht, da der Kurs auf

- Keine Angst vor Mathematik .
haben

- Gerne kreativ & analytisch ar



Geeignet fir Schiiler:innen, die:
« Interesse an Technik & digitalen Medien haben

- Logisches Denken und Problemlésungsfahigkeiten
entwickeln mochten

- Freude am praktischen Arbeiten mit Computern &
Software haben

- Grundlagen in HTML, CSS, Python & Verschliisselung
erlernen wollen

- Keine Angst vor Mathematik & abstraktem Denken
haben

- Gerne kreativ & analytisch arbeiten



Nicht ideal, wenn:
+ Man wenig Interesse an Mathematik & Logik hat

- Man kein Durchhaltevermégen bei komplexen
Problemen hat

- Man sich nur fiir Anwenderwissen interessiert (statt
Programmierung & Theorie)

- Man bereits viel Erfahrung mit Programmierung hat
und die Grundlagen schon beherrscht, da der Kurs auf
Einsteigerniveau ist



Kooperationspartner

Kooperation
MINT Bereich/ Digitale Schule

Wilhelm Dérpfeld Gymnasium
&
Epson Deutschland GmbH
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n PROJEKTKAPITEL

UNSTLICHE
— CALLIOPE UND INTELLIGENZ UND
CALLI:BOT MASCHINELLES
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Altgriechisch am WDG

)i

jﬁﬁﬁﬁl

A i




Altgriechisch

1. Warum neben Latein noch eine andere
alte Sprache?

2. Fur welchen Beruf braucht man das denn?

|. Die griechischen Texte
Il. Die griechische Sprache




Fur welchen Beruf braucht man das
denn?

Ziele des Gymnasiums
A Verbereitung-auf-einenBeruf

A Vermittlung einer breiten
Allgemeinbildung

> Offnet die Tlren zu
allen Berufen
A in Zeiten von wachsender

Uneindeutigkeit braucht es das
kritische Denken! (f 9 KQ3@erscheiden)




Allgemeinbildung?

1) Die griechischen Texte punkten hier

3 dadurch, dass sie fur die Menschen
jahrtausendelang aktuell geblieben sind,

da sie die Grundfragen der
menschlichen Existenz stellen und
differenziert behandeln.




die griechischen Texte fragen z.B. nach:

3 dem Verhéltnis von gottlichen Wesen zur
Existenz desmensch-lichen Leids,

3 dem Verhéltnis zwischen Gesell-schaft und
Individuum, zwischen Pflicht und Neigung,

3 dem richtigen Mal3 an Skepsis.

Was kann man in Frage stellen?
Was darf man in Frage stellen?
Was muss man in Frage stellen?

die Gotter ?
die Gesetze der Gemeinschaft?




Die meisten Wissenschaften haben
Ihren Anfang bei den Griechen
genommen:

J Mathematik

Pythagoras, Euklid, Thales




Die meisten Wissenschaften
haben ihren Anfang bei den
Griechen genommen:

3 Mathematik

3 Physik

Demokrit




Wissenschaften haben
Ihren Anfang bel den

Griechen ge
3 Mathematik

3 Physik
J Biologie und
Medizin

Hippokrates




Die meisten Wissenschaften haben
Ihren Anfang bei den Griechen

genommen:
J Mathematik

3 Physik
J Biologie und
Medizin

3 Geographie

Eratosthenes




Die meisten Wissenschaften haben
Ihren Anfang bei den Griechen
genommen:

3 Mathematik

3 Physik

J Biologie und

Medizin
3 Geographie
3 Philosophie

Platon und Aristotele Sl

e




Auch auf kulturellem Gebiet ist
der Einfluss der Griechen kaum

ZU unterschatzen:
Mathematik

Physik
Biologie und
Medizin

Geographie
Philosophie
Literatur




Auch auf kulturellem Gebiet ist der
Einfluss der Griechen kaum zu
unterschatzen:
3 Mathematik
3 Physik
J Biologie und

Medizin

Geographie
Philosophie
Literatur




